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1. Date despre program

Facultatea Facultatea de Litere si Stiinte ale Comunicérii

Departamentul Limba Si Literatura Roména Si Stiintele Comunicérii

Domeniul de studii Stiinte ale comunicarii

Ciclul de studii Licenta

Programul de studii

Media digitala

2. Date despre disciplind

Denumirea disciplinei roductie si editare multimedia (text, grafica, fotografie, audio-video)

Anul de studiu |II | Semestrul |3 | Tipul de evaluare |Examen
Regimul Categoria formativa a disciplinei DS
disciplinei DF - fundamentala, DS - de specializare, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionala, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptamana 4 Curs [2 Seminar Laborator 2 Proiect
I b) Totalul de ore pe semestru din planul 56 Curs 8§ Seminar Laborator ng Proiect
de invatamant
Distributia fondului de timp pe semestru ore
II.a) Studiu individual 69
11.b) Tutoriat (pentru ID)
III. Examinari D
IV. Alte activitati (precizati):
Total ore studiu individual (II.a+I1.b+III) 71
Total ore pe semestru (L.b+ILa+ILb+III+IV) 127
Numarul de credite 5

4. Competente specifice acumulate

Competente e CP6 - Gestioneaza procese de lucru
profesionale/generale

e (P10 - Gestioneaza proiecte de dezvoltare de continut
e (P12 - Integreaza continutul in mediile de iesire
e (P13 - Utilizeaza interfete specifice aplicatiilor
e CPI16 - Editeaza imagini animate digitale
Competente
transversale

5. Rezultatele invatirii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/Absolventul: Studentul/Absolventul: Studentul/Absolventul:

C.3.1. distinge intre diferite tipuri de| A.3.1. aplica practici de productie| R.3.1. produce un continut sau produs media in
continuturi si moduri de expresie (text,jpotrivite pentru diferite tipuri dejvederea difuzarii/publicarii pe unul sau mai multe
fotografie, audio, video) si tipuri de canalecontinuturi si moduri de expresiecanale sau platforme, utilizind media (text, fotografie,|
media: presa tiparita, televiziunea, radioul,(text, fotografie, audio, video) sijaudio, video) separat sau in conjunctie in contextul

A.3.4. utilizeaza aplicatii software|
pentru  compunerea, editarea,
formatarea oricérui tip de material
scris sau compunerea si editarea def

cinematografia, presa online, platformeletipuri de canale media: presarealizarii unui proiect profesional,
digitale, aplicatiile mobile. tiparitd, televiziunea, radioul,
cinematografia, presa online,|R.7.3. colaboreaza cu alte persoane in cadrul unor
platformele digitale, aplicatiileechipe pentru a rezolva probleme profesionale)
imobile; specifice;

R.7.4. planificéd/isi asuma si respecta termene stranse|
pentru a realiza sarcini sau proiecte profesionale.

imateriale audiovizuale.
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6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Dobandirea de cunostinte legate de productia si editarea multimedia

7. Continutul predarii si invatarii

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
o Ce Inseamna editarea foto? Istoric, exemple 4 Prelegerea,
demonstratia
e Editarea textului. Metode avansate. 2 Prelegerea,
demonstratia
e Limitarile hardware si software in trecut. Prezentul in editarea 4 Prelegerea,
de fotografie. demonstratia
e Limitarile hardware si software in trecut. Prezentul in editarea 2 Prelegerea,
de videografie demonstratia
e Viitorul fotografic 2 Prelegerea,
demonstratia
e Viitorul videografic 2 Prelegerea,
demonstratia
e Fotografiere practica 2 Prelegerea,
demonstratia
e Filmarea in practica 2 Prelegerea,
demonstratia
e Regia in zona audiovizualad 2 Prelegerea,
demonstratia
e Productia in zona audiovizualad 2 Prelegerea,
demonstratia
e Grafica 2D si 3D 2 Prelegerea,
demonstratia
o Multimedia animata 2 Prelegerea,
demonstratia
28

Bibliografie minimald recomandata

® Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu, Fundamentals of Multimedia, Second edition, Springer Science & Business Media,

2014, ISBN: 331905290X, 9783319052908 (https://share.google/9jDDod VK C6h6Hnhbj)
e Richard E Mayer, Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, 2001, ISBN: 0521787491,

9780521787499 (https://share.google/Ws8US51Qtv6uK AtWVb)

e Tay Vaughan, Multimedia: Making It Work, Eighth Edition, McGraw Hill Professional, 2010, ISBN: 0071748504,

9780071748506 (https://share.google/oD3iG6cDab6QAAgt9a)
e https://mediastorm.com
o https://www.worldpressphoto.org/

Aplicatii (Seminar / laborator / proiect)

Nr. ore

Metode de
predare

Observatii

o Ce inseamna editarea foto? Lucrare practica

Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Editarea textului. Metode avansate. Lucrare practica

Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Limitarile hardware si software in trecut. Prezentul in editarea
de fotografie. Lucrare practica

Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza



https://share.google/oD3iG6cDa6QAAgt9a
https://mediastorm.com/
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e Limitdrile hardware si software in trecut. Prezentul in editarea 2 Lucrul
de videografie Lucrare practica individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Viitorul fotografic. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Viitorul videografic. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Fotografiere practica. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Filmarea in practicd. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

® Regia in zona audiovizuala. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Productia in zona audiovizuala. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Grafica 2D si 3D. Lucrare practica 2 Lucrul
individual sau
in perechi,
experimentul,
observatia,
discutia,
exemplificare
a, analiza

e Multimedia animata. Lucrare practica 4 Prezentarea
orala,
argumentarea

Total 28
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Bibliografie minimala recomandata

e Ze-Nian Li, Mark S. Drew, Jiangchuan Liu, Fundamentals of Multimedia, Second edition, Springer Science & Business Media,
2014, ISBN: 331905290X, 9783319052908 (https://share.google/9jDDod VK C6h6Hnhbyj)

e Richard E Mayer, Richard E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, 2001, ISBN: 0521787491,
9780521787499 (https://share.google/Ws8USIQtvouKAtWVb)

e Tay Vaughan, Multimedia: Making It Work, Eighth Edition, McGraw Hill Professional, 2010, ISBN: 0071748504,
9780071748506 (https://share.google/oD3iG6cDab6QAAgt9a)

8. Evaluare

. .. o Pondere din nota
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare finald

- Vizeazi intelegerea conceptelor, tipurilor de [Examen oral. 50%
continut (text, foto, audio, video) si a
canalelor de difuzare (presa tiparita, online, | Se va realizarea unui proiect
platforme digitale ) (CP6, CP12, C.3.1..). ce va fi sustinut oral.

- Vizeazi producerea unui continut media si
comunicarea eficienta a deciziilor luate
(argumentarea). (R.3.1., R.7.3.)

- Vizeaza gestionarea, integrarea si editarea
imaginilor animate/statice in proiect.( CP10,
CP16.)

- Vizeaza aplicarea practicilor de productie si | Evaluarea pe parcurs 50%
utilizarea aplicatiilor software pentru
editarea textului, graficii, foto si audio-
video. (A.3.1., A.3.4., CP13.)

- Vizeaza gestionarea de proiecte si
demonstrarea deprinderilor specifice (ex:
fotografiere/filmare practica, lucru cu
grafica 2D/3D).( CP10.)

- Vizeaza planificarea si respectarea
termenelor, precum si lucrul individual in
vederea producerii de continut.( R.7.4.,
R.3.1.)

Curs

Laborator

<o Grad didactic, nume, prenume, Grad didactic, nume, prenume,
Data completarii semndtura titularului de curs semnitura titularului de aplicatie
23.09.2025 Lect. Univ. dr. ing. Stefan SFICHI Lect. Univ. dr. ing. Stefan SFICHI
Data avizarii Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program
23.09.2025 Conf.univ. dr. Evelina Mezalina GRAUR
Data avizarii in departament Grad didactic, nume, prenume, semnétura directorului de departament
23.09.2025 Prof. univ dr. Claudia COSTIN
Data aprobarii in consiliul facultatii Grad didactic, nume, prenume, semnéatura decanului
26.09.2025 Prof. univ dr. Daniela-Viorica PETROSEL




